INFORMATIKA (4. - 9. ro¢nik)

Charakteristika pfedmétu

Obsahem vyuc€ovaciho pfedmétu Informatika je orientace v zakladnich pojmech z oblasti informacénich technologii, sezndmeni se
zakladnimi soucastmi vypocetni techniky, vSeobecny piehled o hardwarovém a softwarovém vybaveni, ziskani teoretickych i praktickych
poznatkli z oblasti IT, osvojeni si spravnych navyki a rozvoj uzivatelskych dovednosti Zaka a tim zajiSt€éni minimdlniho standardu
pocitacové gramotného Zaka. Ziskané znalosti a dovednosti zaci vyuZivaji ve vSech ostatnich pfedmétech pii vyhledavani, zpracovani a
prezentovani informaci. V pfedmétu se kromé vlastniho vzdélavaciho obsahu realizuji ¢asti vzdélavacich obsahli vétSiny prarezovych témat,
predevsim Osobnostni a socialni vychova a Medialni vychova. Vyuka informatiky probiha ve specializované uc¢ebné¢ vybavené odpovidajici

technikou.



4. rocnik

VYSTUPY UCIvo PRUREZOVA TEMATA
74k - bezpec€nost a hygiena prace
e ovlada a vyuziva dostupnou - zakladni pojmy z oblasti informatiky a OSsV:

vypocetni techniku, hardware,
software

e orientuje se v zakladnich pojmech

e 7n4 a dodrzuje bezpecnost a
hygienu prace s vypocetni
technikou

e aktivné vyuziva sviyj zdkovsky
ucet na doméné klausovazs.cz

e vycte informace z daného modelu

e popise konkrétni situaci, ur¢i, co k
ni jiz vi, a zndzorni ji

e sestavuje a testuje symbolické
zapisy postupl

e najde a spusti aplikaci, pracuje s
daty rizného typu

e dodrzuje bezpecnostni a jina
pravidla pro praci s digitalnimi

technologiemi

vypocetni techniky

- hardware, periferie

- software, operaéni systém, prace se
souborem

- spolecensky tok informaci (vznik, pfenos,
transformace, zpracovani, distribuce
informaci)

- zakladni zpusoby komunikace (e-mail, chat,
telefonovani)

- prevence kyberSikany

- aplikace na zakovském uctu na doméné

klausovazs.cz

Rozvoj schopnosti poznavani, komunikace, kreativity

VDO:

Internet jako prostor pro ziskani potfebnych informaci

MKV:
Respektovani odlisnosti jednotlivych zemi a kultur v oblasti

vypocetni techniky

EGS:
Celosvétova sit’ internet a jeji vyuziti jak v domacim, tak

zahrani¢nim svété

MDV:

Interpretace vztahu medidlnich sdéleni a reality

ENV:
Seznameni se spravnou likvidaci vypocetni techniky

v souvislostech s ekologickymi aspekty pouzivani




informacnich technologii

Minimalni doporucena uroven pro upravy ofekavanych vystupti v ramci podpuirnych opatieni:
] ovlada zakladni obsluhu pocitace
'] dodrzuje pravidla bezpecné a zdravotné nezavadné prace s vypocetni technikou
'] komunikuje pomoci internetu ¢i jinych béZznych komunikacnich zatizeni

1 pracuje s vyukovymi a zabavnimi programy podle pokynu




5. roénik

VYSTUPY UCIvVO PRUREZOVA TEMATA
- spolecensky tok informaci (vznik, pfenos,
74k transformace, zpracovani, distribuce OSsV:

e ovlada a vyuziva dostupnou
vypocetni techniku, hardware,
software

e ovlada praci s textovymi editory

e sestavuje a testuje symbolické
zapisy postupl

e popisSe jednoduchy problém,
navrhne a popise jednotlivé kroky
jeho teSeni

e 7znd a dodrZuje bezpe€nost a
hygienu prace s vypocetni
technikou

e aktivné vyuziva sviyj Zakovsky
ucet na domén¢ klausovazs.cz

e ovlada praci s vektorovym
grafickym editorem

e uvede piiklady dat, ktera ho

obklopuji a kterd mu mohou

informaci)

-zékladni zpisoby komunikace (e-mail, chat,
telefonovani)

- algoritmizace, vyvojovy diagram

- programovani (Scratch)

- Skolni pocitacova sit’

- vektorova grafika, 3D Malovani

- prevence kyberSikany

- aplikace na zakovském uctu na doméné

klausovazs.cz

Rozvoj schopnosti poznavani, komunikace, kreativity

Reseni problémii a uplatnéni rozhodovacich dovednosti

VDO:

Internet jako prostor pro ziskani potfebnych informaci

MKV:
Respektovani odlisnosti jednotlivych zemi a kultur v oblasti

vypocetni techniky
EGS:

Celosvétova sit’ internet a jeji vyuziti jak v domdacim, tak

zahrani¢nim sveété

MDV:

Interpretace vztahu medidlnich sdéleni a reality

ENV:




pomoci Iépe se rozhodnout; Seznameni se spravnou likvidaci vypocetni techniky
vyslovuje odpovédi na zaklade dat v souvislostech s ekologickymi aspekty pouzivani

e 0v¢&ii spravnost jim navrzeného informacnich technologii
postupu ¢i programu, najde a
opravi v ném piipadnou chybu

e dodrzuje bezpecnostni a jina
pravidla pro préci s digitalnimi
technologiemi

e propoji digitalni zatizeni, uvede
mozna rizika, ktera s takovym

propojenim souviseji

Minimalni doporucena uroven pro upravy ocekavanych vystupii v ramci podptarnych opatieni:
'] ovlada zékladni obsluhu pocitace
[ dodrzuje pravidla bezpecné a zdravotné nezavadné prace s vypocetni technikou
] komunikuje pomoci internetu ¢i jinych béznych komunikaénich zatizeni

] pracuje s vyukovymi a zabavnimi programy podle pokynu; osvoji si zaklady prace s grafickym editorem




6. roénik

VYSTUPY

UuCIvO

PRUREZOVA TEMATA

ovlada praci s textovymi editory a
vyuziva vhodnych aplikaci

uplatiuje zékladni estetickd a
typografickd pravidla pro praci s
textem

ziska z dat informace, interpretuje data,
odhaluje chyby v cizich interpretacich
dat

umi vytvofit a upravit tabulku

umi vytvofit prezentaci s piechody a
animacemi

dodrzuje pravidla prace na internetu a
socialnich sitich

aktivné vyuziva svij Zakovsky ucet na
doméné klausovazs.cz

zhodnoti, zda jsou v modelu v§echna
data potfebna k feSeni problému;

vyhleda chybu v modelu a opravi ji

- algoritmizace, vyvojovy diagram

- programovani (Scratch)

- textovy editor, vytvareni tabulek,

porovnavani dat

- prezentacni programy

- textovy editor

- formétovani dokumentu

- tabulkovy procesor

- prace s tabulkami a grafy

- internet a komunikace jeho prostiednictvim

- prevence kyberSikany

- projektové prace v kooperaci s ostatnimi
piredméty

- aplikace na zadkovském Uc¢tu na doméné

klausovazs.cz

OSV:
Rozvoj schopnosti poznavani, komunikace, kreativity

Reseni problému a uplatnéni rozhodovacich dovednosti

VDO:
Internet jako prostor pro ziskani potfebnych informaci

Prava a povinnosti uzivatele informac¢nich technologii

MKV:
Respektovani odlisnosti jednotlivych zemi a kultur v oblasti

vypocetni techniky

EGS:
Celosvétova sit’ internet a jeji vyuziti jak v domacim, tak
zahrani¢nim svéte
Pribézné seznamovani s aktudlnim vyvojem a novinkami
Vv oblasti vypocetni techniky a informacnich technologii na

domacim i svétovém trhu




e v blokové orientovaném MDV:

programovacim jazyce vytvori Interpretace vztahu medidlnich sdéleni a reality

ptehledny program s ohledem na jeho

mozné disledky a svou odpovédnost za ENV:

n¢; program vyzkousi a opravi v ném Seznameni se spravnou likvidaci vypocetni techniky
pfipadné chyby; pouziva opakovani, v souvislostech s ekologickymi aspekty pouzivani
vétveni programu, promeénné informacnich technologii

Minimalni doporucena uroven pro upravy ofekavanych vystupii v ramci podpiirnych opatieni:

] ovlada zaklady psani na kldvesnici, na uzivatelské trovni praci s textovym editorem; vyuziva vhodné aplikace; zvlada praci s

vyukovymi programy
1 vyhledava potifebné informace na internetu - dodrzuje pravidla bezpecného zachdzeni s vypocetni technikou
[ pracuje s vyukovymi a zabavnimi programy podle pokynu

O vyhledava pottebné informace na internetu; dodrzuje pravidla zachdzeni s vypocetni technikou; osvoji si zdklady elektronické

komunikace




7. roénik

VYSTUPY

UuCIvO

PRUREZOVA TEMATA

e ovlada praci s textovymi editory a
vyuzivéa vhodnych aplikaci

e uplatiiuje zdkladni estetickd a
typografickd pravidla pro praci s
textem

e orientuje se v zakladnich pojmech z
oblasti siti, kyberbezpecnosti a
digitalnich technologii

e umi vytvofit a upravit tabulku a graf

e dodrzuje pravidla prace na internetu a
socialnich sitich

e po precteni jednotlivych kroki
algoritmu nebo programu vysvétli cely
postup; urci problém, ktery je danym
algoritmem feSen

e aktivné vyuziva sviij Zdkovsky ucet na
doméné klausovazs.cz

e vysvétli tcel informacnich systémd,
které pouziva, identifikuje jejich

jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi;

- hodnota a relevance informaci a

informacnich zdroji, metody a néstroje jejich

ovérovani

- tabulkovy editor, vytvareni tabulek,

porovnavani dat, jednoduché vzorce

- prezentace informaci (webové stranky,

prezenta¢ni programy, multimédia)

- ochrana prav k duSevnimu vlastnictvi,

copyright, informacni etika

- textovy editor

- formatovani dokumentu

- tabulkovy procesor, tvorba grafil, vzorce a

funkce

- internet a komunikace jeho prostiednictvim

- prevence kyberSikany

- projektové prace v kooperaci s ostatnimi
predméty

- aplikace na zdkovském uctu na doméné

klausovazs.cz

OsV:
Rozvoj schopnosti poznavéani, komunikace, kreativity
Reseni problémi a uplatnéni rozhodovacich dovednosti

Kyberbezpecnost, digitalni identita

VDO:
Internet jako prostor pro ziskani potfebnych informaci

Prava a povinnosti uzivatele informacnich technologii

MKV:
Respektovani odlisnosti jednotlivych zemi a kultur v oblasti

vypocetni techniky

EGS:
Celosvétova sit’ internet a jeji vyuziti jak v domacim, tak
zahrani¢nim svéte
Pribézné seznamovani s aktualnim vyvojem a novinkami
Vv oblasti vypocetni techniky a informacnich technologii na

domacim 1 svétovém trhu




zvazuje mozna rizika pii navrhovani i MDV:
uzivani informacnich systému Interpretace vztahu mediélnich sdéleni a reality

® popise, jak funguje pocitac po strance

hardwaru 1 opera¢niho systému; ENV:
diskutuje o fungovani digitalnich Seznameni se spravnou likvidaci vypocetni techniky
technologii urcujicich trendy ve svété v souvislostech s ekologickymi aspekty pouzivani

e uklada a spravuje sva data ve vhodném informacnich technologii

formatu s ohledem na jejich dalsi

zpracovani ¢i pienos

Minimalni doporucena uroven pro upravy ofekavanych vystupii v ramci podpiirnych opatieni:

] ovlada zaklady psani na kldvesnici, na uzivatelské arovni praci s textovym editorem; vyuziva vhodné aplikace; zvlada praci s

vyukovymi programy
] pracuje s vyukovymi a zdbavnimi programy podle pokynu

[ vyhledava potifebné informace na internetu; dodrzuje pravidla zachazeni s vypocetni technikou a svou digitalni identitou; osvoji si

zéaklady elektronické komunikace

Informatika (8. a 9. ro¢nik)

Obsahové vymezeni

Predmét Informatika dava prostor vSem Zzaklim porozumét tomu, jak funguje pocita¢ a informaéni systémy. Zabyva se automatizaci, programovanim,
optimalizaci ¢innosti, reprezentaci dat v pocitaci, kodovanim a modely popisujicimi redlnou situaci nebo problém. Dava prostor pro praktické aktivni



¢innosti a tvofivé uceni se objevovanim, spolupraci, feSenim problémd, projektovou ¢innosti. Pomaha porozumét svétu kolem nich, jehoz nedilnou soucasti
digitalni technologie jsou.

Hlavni diraz je kladen na rozvijeni Zakova informatického mysleni s jeho slozkami abstrakce, algoritmizace a dalSimi. Praktickou ¢innost s tvorbou
jednotlivych typu dat a s aplikacemi vnimame jako prostiedek k ziskani zkuSenosti k tomu, aby zak mohl poznavat, jak pocita¢ funguje, jak reprezentuje
data riizného typu, jak pracuji informacni systémy a jaké problémy informatika fesi. Skola je zaméfena na informatiku a technické sméfovéani rozvoje zaki,
proto jsou do vyuky zafazeny zéklady robotiky jako aplikovana oblast, propojujici informatiku a programovani s technikou, umoznuji fesSit praktické
komplexni problémy, podporovat tvofivost a projektovou ¢innost a rozvijet tak informatické mysleni.

Skola klade dtiraz na rozvijeni digitalni gramotnosti v ostatnich pfedmétech, k tomu pfispiva informatika svym specifickym dilem.

Obsahové, ¢asové a organizacni vymezeni

Predmét Informatika se vyucuje jako samostatny predmét ve 4. az 9. ro¢niku.

Vzdélavani ve vyucovacim piredmétu Informatika je zaméreno na:

systémovému piistupu pii analyze situaci a jeva svéta kolem néj

nachdzeni riznych feseni a vybéru toho nejvhodnéjsiho pro danou situaci

ke zkuSenosti, Ze tymova prace umocnénd technologiemi muze vést k lepSim vysledklim nez samostatna prace

porozuméni riznym piistupiim ke kddovani informaci 1 riznym zplsoblim jejich organizace

rozhodovéani na zaklad¢ relevantnich dat a jejich korektni interpretace, jeho obhajovani pomoci vécnych argumenti

komunikaci pomoci formalnich jazykt, kterym porozumi 1 stroje

standardizovani pracovnich postupt v situacich, kdy to usnadni praci

posuzovani technickych feseni z pohledu druhych lidi a jejich vyhodnocovéni v osobnich, etickych, bezpecnostnich, pravnich, socidlnich, ekonomickych,
environmentalnich a kulturnich souvislostech.

nezdolnosti pfi feSeni téZkych problémi, zvladani nejednoznacnosti a nejistoty a vypofadani se s problémy s otevienym koncem
otevienosti novym cestam, nastrojim, snaze postupné se zlepsovat

Lokalizace a zabezpeceni vyuky

Vyuka probiha na poéitaéich PC uéebnach s piipojenim k internetu. Zaci vyuzivaji ke své praci prostiedi a nastroje Google WorkSpace. Néktera témata probihaji
bez pocitade. V fadé &innosti preferujeme praci zakt ve dvojicich u jedné PC stanice, aby dochazelo k diskusi a spolupraci. Zak nebo dvojice pracuji
individualnim tempem. Kromé vyuky na pocitacich, je do vyuky také zatazeno vyuziti vhodnych externich elektronickych vyukovych pomucek

Vyukové metody a formy

e Vyuka je orientovana ¢innostné, s aktivnim zdkem, ktery objevuje, experimentuje, oveétuje své hypotézy, diskutuje, tvofi, fesi problémy, spolupracuje,
e pracuje projektové, konstruuje své poznani. Neni kladen naprosto Zadny diraz na pamétné uceni a reprodukei.



formy vyuky - diskuse, prace ve dvojicich nebo ve skupinach, samostatna prace, badatelské aktivity, problémova vyuka, praktické ¢innosti,
vyhledavani a objevovani, experiment, ukazky, vyklad, heuristicky rozhovor, projektova vyuka, myslenkové mapy

Kritéria hodnoceni:

schopnost vyiesit zadany problém nebo hledat feSeni

plnéni zadanych ukolil ve vyuce i online, schopnost fesit zadané ukoly a kvalita dovednosti
osobni pokrok zdka a jeho posun, kreativita a,

schopnost pouzit online zdroji pii ziskdvani informaci

komunikaéni dovednosti a schopnost spolupracovat

zéajem, aktivita v ¢innostech a vztah k praci pfi vyuce

Strategie pro rozvoj klicovych kompetenci Zaku

Vychovné a vzdélavaci strategie Skoly jsou spolecné postupy na trovni Skoly, uplatiiované ve vyuce i mimo vyuku, jimiz Skola cilen€ utvaii a rozviji
klicové kompetence zakd. V obecné roving:

nabizime z4klim, aby pfi vlastni tvorbé vyuZzivali digitalni technologie, experimentovali s nimi, zkouSeli si a zaznamenévali nové a netradi¢ni postupy a
nasledné s nimi dale pracovali

motivujeme zaky k nalézani a sdileni riznych piistupti k tématu, k vyméné zkusenosti ziskanych pti tvorb€, vnimani a interpretaci své tvorby

vytvafime podminky pro to, aby zaci mohli navzajem komunikovat o tvircich postupech a vysledcich své prace a ovérovali si ti¢innost riznych podob
komunikace

poskytujeme dostate¢ny ¢asovy prostor pro to, aby zZaci mohli vyuzivat digitalni technologie k prezentovani vlastni prace, jejimu

interpretovani a vzajemnému komunikovani

vytvatime atmosféru podnétnou pro uzivani digitalnich technologii pii hledani a nalézani neobvyklych zpracovani tématu

diraz klademe na respektovani tvorby kazdého jedince a k respektovani autorstvi a autorskych prav

ucime zaky pracovat s dostupnymi digitalnimi technologiemi, programy 1 aplikacemi pii tvorbé

umoziujeme zakiim vyuZivat pro jednotlivé faze své tvorby digitalni technologie

Konkretizované strategie v tomto pfedmétu vedou k naplnéni kli¢ovych kompetenci a jsou formulovany ke kazdé kli¢ové kompetenci tak, aby bylo patrné,
ke kterym kli¢ovym kompetencim se vztahuji.

Klic¢ové kompetence

Kompetence k uceni

zadavanymi ukoly vedeme Zaky k samostatnému objevovani moznosti vyuziti digitalnich technologii v praktickém Zzivoté

pfi poznavani vyuzivame rizné aplikace a nastroje, spolupraci s ostatnimi zaky, napoveédu (help) u jednotlivych programu, literaturu apod.
poskytujeme zakiim zpétnou vazbu a nabadame zéky k aktivitam, napt. analyze, hodnoceni a tvofeni

ucime Zaky spravné citovat informace



Kompetence k FeSeni problému

ucime zaky pii vlastni tvorbé vyuzivat co nejsirsi $kalu riznych vizualnich prostiedki véetné digitalnich technologii a experimentuje s nimi
vedeme zaky k nalézéni a sdileni riiznych pfistupt k tématu a vyménovani si zkuSenosti ziskanych pfi tvorbé

podporujeme zaky ve vlastnim badani a poskytujeme jim zpétnou vazbu

vedeme zaky zadavanim uloh a projektt k tvotivému pfistupu pfi jejich feSeni a povzbuzujeme v hledani vice zplisobt feseni

oceniujeme dil¢i aspéchy pii feseni problému a motivujeme zaky k dalsi Cinnosti

pfi zadavani ukoll stanovime pro zaky kritéria jejich splnéni

Kompetence komunikativni

vyuzivame a podnécujeme zaky pro komunikaci na dalku vyuzivat vhodné technologie — nékteré prace odevzdavaji prostfednictvim
elektronické posty

pfi komunikaci dodrZzujeme vzité konvence a pravidla (forma vhodna pro danou technologii, nalezitosti apod.)

motivujeme zaky k vyuzivani digitalni technologie k prezentovani vlastni prace, jejimu interpretovani a vzajemnému komunikovani
upozoriiujeme zaky na nebezpeci manipulace ze strany médii a na hrozby z internetu

seznamujeme zaky s riznymi typy informacnich a komunikacnich prosttedkt

aktivizujeme a motivujeme zaky, klademe otdzky a diskutujeme se zdky nad moznymi odpovédmi

Kompetence socialni a personalni

ucime se pracovat v tymu — rozdé¢lit si a naplanovat praci, hlidat ¢asovy harmonogram apod.

vedeme zaky k praci v podnétné atmosféte pro uzivani digitdlnich technologii

respektujeme autorstvi a autorska prava a vedeme zZaky k dodrzovani pravidel

umoziujeme zakiim hodnotit svoji praci i praci ostatnich, pii vzajemné komunikaci dbame na to, aby byl zak ohleduplny a taktni a toleroval,
ze kazdy Clovék je rizné chapavy a zruény

jedname se Zaky s ohledem na jejich osobitost a vyuzivame individualni pfistup tam, kde je potfeba

Kompetence ob¢anské

seznamujeme zaky s vazbami na legislativu a obecné moralni zdkony (SW piratstvi, autorsky zakon, ochrana osobnich tdajti, bezpecnost,
hesla) a tim, Ze je musi dodrZovat (citace pouZitého pramene, zaci si chrani své heslo)

pii zpracovavani informaci jsou zaci vedeni ke kritickému mysleni nad obsahy sdé€leni, ke kterym se mohou dostat prostiednictvim Internetu i
jinymi cestami

vedeme zaky k uvadeéni (citace) pouzité¢ho zdroje informaci

poskytujeme Zakiim metodickou pomoc, jak pocitacovou problematiku fesit, a to i bez poruseni pravidel a zdkon

Kompetence pracovni

dodrzujeme bezpecnostni a hygienicka pravidla pro praci s vypocetni technikou
podporuje zaky k praci s dostupnymi digitdlnimi technologiemi, programy i aplikacemi pfi tvorbé vizuélnich vyjadieni



vedeme Zaky k realizaci své skupinové tvir¢i projekty a vyuzivani digitalni technologie,
ocenujeme kreativitu zakl a konstruktivni napady podporujeme

vedeme Zaky k dodrzovani vymezenych pravidel, plnéni povinnosti a systematicnost
seznamujeme zaky s novymi technologiemi

Kompetence digitalni

u zaki rozvijime ovladani bézné pouzivanych digitalnich zatizeni, aplikaci a sluzeb; zak je vyuziva pii své tvorbé pti uCeni a feSeni problémi
motivujeme zaky ziskavat, vyhledavat, kriticky posuzovat a sdilet data, informace a tvofit digitalni obsah

motivujeme zaky k vytvareni a upravovani digitalniho obsahu, k vyjadiovani se za pomoci digitalnich prostredki

vybizime zéky k vyuzivani digitalni technologie tak, aby si usnadnil praci, zefektivnil ¢i zjednodusil své pracovni postupy

uc¢ime zaky chéapat vyznam digitalnich technologii pro lidskou spole¢nost a seznamujeme je s novymi technologiemi

dodrzujeme a vyZadujeme, aby Zak v digitalnim prostiedi jednal eticky a dodrZzoval bezpecnostni a hygienickd pravidla pro praci s vypocetni
technikou



8. ro¢nik

VYSTUPY

uCIvo

PRUREZOVA TEMATA

zameétuje na vytvareni algoritmi nebo postupti
k dosazeni konkrétniho cile, definuje postup,
ktery popisuje, jak fesit urcity problém nebo
vykonat uréitou Glohu.

shromazd’uje informace z ruznych zdroji, jako
jsou senzory, dotazniky, databaze nebo externi
zdroje, uréuje zpusob, jakym i jsou data
strukturovana a reprezentovana, reprezentuje
data graficky, aby byla snadno srozumitelna. K
tomu dovedné vyuziva grafy, tabulky, grafické
znazornéni a dalsi. V tabulkovém editoru na
zékladni Grovni umi zadavat a formatovat data,
provadét vypocty pomoci vzorct a funkei a
provadeét rtizné operace na datech.

Na zakladni irovni vybira a pouziva vhodné
pisma v dokumentech s cilem zlepsit Citelnost a
atraktivitu dokumentu. Nastavuje vhodné styly
pro nadpisy, odstavce, seznamy a dalsi
elementy dokumentu, v textovém editoru urcuje
velikosti stranky, okraju, zahlavi a zapati a
dalsich parametri dokumentu. Do dokumentu
dokaze zahrnovat obrazky, videa, grafy nebo
odkazy na externi zdroje. Dokaze vytvorit
nenaroénou stranku pomoci WYSIWYG
editoru a poutavou prezentaci pro obhajobu
svého projektu

Zvlada rychlou a efektivni vyménu zprav a
dokumentti mezi lidmi a organizacemi. Dba na
zabezpeceni, jako jsou silna hesla, ovéfeni dvou
faktori a obezietnost pii otevirani neznamych
ptiloh ¢i klikani na odkazy, chape moznost
hrozeb jako jsou phishing nebo Sifeni malware.
Dba na etické a bezpec¢né chovani na internetu,
véetné respektovani soukromi ostatnich a
ptistupu k informacim. Pouziva kritické
mysleni a schopnost rozliSovat mezi
spolehlivymi a nepravdivymi informacemi.
Chape dulezitost udrzovani bezpe¢né a spravné
digitalni identity pro prevenci kradeze identity a
zajisténi ochrany vasich online u¢tl a dat.

Algoritmické mySleni

- Rozpoznavani vzori - metody zalozené na postupném prohledavani a
zjistovani geometrické metody vzniku vzoru

- Zaklady algoritmického mysleni - posloupnost pfikazi, rozhodovani,
cyklus, podminky, pravdivostni vyrazy, odvozovani

- Proménné

- Funkce a zobecfiovani

- Vyvoj programu - vyvojovy diagram, ladéni algoritmu feSeni

Prace s daty

- Zaklady prace s daty - sbér a evidence dat, format

- Vizualizace dat: principy

- Tabulkovy editor - orientace v GUI, zadavani a formatovani dat, pocetni
operace pomoci vzorce a funkei

- Modelovani pomoci grafii - typy, vztahy grafl a tabulek, tvorba a editace
grafu

- Pi‘enos a komprese dat - informace a jeji jednotka, komprese a dekomprese

dat

Piiprava dokumenti

Typografie - typy pisma, typografické zasady

Piiprava texti a prezentaci - formatovani textu, odstavci, a nastaveni
dokumentu v textovém editoru

- Multimédia - vkladani multimedialnich objektti do dokumentu
Prezentace - zasady tvorby prezentace pro obhajobu ro¢nikové prace,
moznosti vkladani aktivizacnich prvki

Webdesign - navrh a realizace jednoduché webové stranky

- Zpracovani technické dokumentace - uprava textového dokumentu pro
ucely dokumentace technickych projekti

Zaklady zpracovani ro¢nikové prace - zékladni Gprava textového
dokumentu pro odevzdani roénikové prace

Digitalni technologie

- Komunikace a bezpe¢nost - emailova komunikace, chovani na internetu,
digitalni identita, GPS navigace

Zakladni procesy rastrové a vektorové grafiky

- uprava rastrového obrazku - pofizeni a Giprava rastrového podkladu pro
prezentaci ¢i referat v rastrovém editoru

- tvorba vektorového objektu - tvorba vektorového podkladu pro prezentaci
¢i referat ve vektorovém editoru

- 3D grafika - zakladni znalost GUI 3D editoru, modelovani a renderovani
jednoduché 3D scény

oSsV:
Rozvoj schopnosti poznavani, komunikace, kreativity
Redeni problémi a uplatnéni rozhodovacich dovednosti

Kyberbezpecnost, digitalni identita

VDO:
Internet jako prostor pro ziskani potiebnych informaci

Prava a povinnosti uzivatele informacnich technologii

MKV:
Respektovani odlisnosti jednotlivych zemi a kultur v oblasti

vypocetni techniky

EGS:
Celosvétova sit’ internet a jeji vyuziti jak v domacim, tak
zahrani¢nim svété
PribéZné seznamovani s aktualnim vyvojem a novinkami v oblasti
vypocetni techniky a informacnich technologii na domacim i

svétovém trhu

MDV:

Interpretace vztahu medialnich sdéleni a reality

ENV:
Seznameni se spravnou likvidaci vypocetni techniky
v souvislostech s ekologickymi aspekty pouzivani informacnich

technologii




Dokaze vyuzivat mobilni aplikaci k navigaci v
terénu

Zvlada zakladni Gipravy a implementaci
digitalni 2D i 3D grafiky do vystupni
dokumentace

S vyuzitim blokového programovani, zvlada
naprogramovat jednoduchou funkéni aplikaci

Programovaci jazyk

- tvorba softwarové aplikace - vytvofeni jednoduché funkéni aplikace s
vyuzitim blokového programovani

0. ro¢nik

VYSTUPY

UuCIvo

PRUREZOVA TEMATA

Zamétuje na vytvafeni algoritmti nebo postupt k
dosazeni konkrétniho cile, definuje postup, ktery
popisuje, jak fesit urcity problém nebo vykonat
urcitou ulohu.

Shromazd'uje informace z riiznych zdroju, jako
jsou senzory, dotazniky, databaze nebo externi
zdroje, urcuje zplsob, jakym jsou data
strukturovéana a reprezentovana, reprezentuje
data graficky, aby byla snadno srozumitelna. K
tomu dovedné vyuziva grafy, tabulky, grafické
znazornéni a dalsi. V tabulkovém editoru na
zakladni Grovni umi zadavat a formatovat data,
provadét vypocty pomoci vzorct a funkei a
provadét riizné operace na datech.

Vybira a pouziva vhodné pisma v dokumentech
s cilem zlepsit Citelnost a atraktivitu dokumentu.
Nastavuje vhodné styly pro nadpisy, odstavce,

Algoritmické mySleni 2

- Zaklady algoritmického mysleni - posloupnost piikazi, rozhodovani,
cyklus, podminky, seznamy, pravdivostni vyrazy, odvozovani, prace se
soubory

- Proménné

- Funkce a zobectiovani

- Vyvoj programu - vyvojovy diagram, ladéni algoritmu feSeni

Prace s daty 2

- Prace s daty - sbér a evidence dat, formatovani dat

- Vizualizace dat: principy

- Tabulkovy editor - orientace v GUI, zadavani a formatovani dat, pocetni
operace pomoci vzorce a funkci

- Modelovani pomoci grafii - typy, vztahy graft a tabulek, tvorba a editace
grafu

- Prenos a komprese dat - informace a jeji jednotka, komprese a
dekomprese dat

Priprava dokumenti 2

- Typografie - typy pisma, typografické zasady

- Priprava textid a prezentaci - formatovani textu, odstavci, tvorba obsahu,
¢islovani, nastaveni dokumentu v textovém editoru

- Multimédia - vkladani multimedialnich objektti do dokumentu

OSv:
Rozvoj schopnosti poznavani, komunikace, kreativity
Redeni problémi a uplatnéni rozhodovacich dovednosti

Kyberbezpecnost, digitalni identita

VDO:
Internet jako prostor pro ziskani potiebnych informaci

Prava a povinnosti uzivatele informacnich technologii

MKV:
Respektovani odlisnosti jednotlivych zemi a kultur v oblasti

vypocetni techniky

EGS:
Celosvétova sit’ internet a jeji vyuziti jak v domacim, tak

zahrani¢nim svété




seznamy a dalsi elementy dokumentu, v
textovém editoru uréuje velikosti stranky,
okrajti, zahlavi a zapati a dalSich parametrt
dokumentu. Do dokumentu dokaze zahrnovat
obrazky, videa, grafy nebo odkazy na externi
zdroje. Dokéze vytvofit nenaroc¢nou stranku
pomoci WYSIWYG editoru a poutavou
prezentaci pro obhajobu svého projektu

Rozumi zakladnim komponentiim pocitace,
dokaze pfipojit a pouzivat rizna periferni
zafizeni, rozumi zakladnim principiim fungovani
sit¢, sluzek a sitového hardwaru, rozumi
zakladim Al, uvédomuje si vyhody a nevyhody
jeho pouziti, rozviji kritické mysleni, pracuje na
jednoduchych projektech spojenych s Al

Zvlada zakladni procesy audiovizualniho
zpracovani, provadi rizné kroky a techniky,
které umoznuji ziskavani, analyzu a manipulaci
s audiovizualnimi daty pro zpracovani obrazu,
zpracovani zvuku, komunikace atd.

S vyuzitim blokového programovani (popiipadé
pythonu), zvlada naprogramovat funkéni
aplikaci

- Prezentace - zasady tvorby prezentace pro obhajobu ro¢nikové prace,
moznosti vkladani aktivizaénich prvki, animace, feSeni autorskych prav

- Zpracovani technické dokumentace - Giprava textového dokumentu pro
ucely dokumentace technickych projektii

- Zpracovani roénikové prace - uprava textového dokumentu pro
odevzdani ro¢nikové prace dle norma

Digitalni technologie 2

- Hardware - vstupni a vystupni zafizeni, procesor a architektura, pamét’,
periférie

- Software - typy soubort, typy aplikaci, piiklady, vlastnosti softwaru, OS

- Pocitacové sité - obecné principy, protokol, sitovy hardware, sluzby

- Uméla inteligence - pojmy, historie, aplikace, Giskali a vyhody

Zakladni procesy audiovizualniho zpracovani dat

- Ziskavani dat - sbér audiovizualnich dat pomoci riznych zafizeni, jako
jsou kamery, mobilni telefony, tablety, mikrofony, senzory atd

- Konverze dat - formatovani a pfiprava dat

- Segmentace - tfidéni audiovizualniho obsahu

- Zpracovani obsahu - zakladni prace v anima¢nim a zvukovém editoru

- Vystupni prezentace - vizualizace projektu, ukladani a ptenos dat

Programovaci jazyk

- tvorba softwarové aplikace - vytvoreni funkéni aplikace s vyuzitim
blokového (popiipadé python jazyka) programovani

Prabézné seznamovani s aktualnim vyvojem a novinkami v oblasti
vypocetni techniky a informacnich technologii na domacim i

svétovém trhu

MDV:

Interpretace vztahu medialnich sdéleni a reality

ENV:
Seznameni se spravnou likvidaci vypocetni techniky
v souvislostech s ekologickymi aspekty pouzivani informa¢nich

technologii




